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Este numero de dear( busca traer a la luz un espectro amplio de practicas espaciales, materiales
y de investigacion que entrelazan la arquitectura, el disefio y la computacion desde perspectivas
criticas, decoloniales, feministas y locales —especialmente (pero no exclusivamente) en Latinoa-
meérica y en el resto de denominado ‘Sur Global'—.

Los debates contemporaneos sobre el papel de las teconologias digitales en la practica y peda-
gogia arquitectonicas tienden a enmarcarse en desarrollos tedricos provenientes de los centros
del conocimiento y la economia globales. Asimismo, los discursos predominantes sobre la com-
putacion en la arquitectura y en el disefio tienden a normalizar las tecnologias como fuerzas au-
tonomas que desencadenan cambios historicos inexorables. Asi, es tentador, pero cuestionable,
entender la adopcion de estas tecnologias —software, hardware, simulaciones, algoritmos, sis-
temas formales, robots, métodos de fabricacion digital, etc.— como un proceso unidireccional
y progresivo. Un transito lineal entre ‘pasado’ y ‘futuro’ y, al mismo tiempo, entre ‘provincia’ y
‘metropoli’. Nuestro propdsito es evitar reinscribir estas narrativas, incorporando discursos de
otras geografias fisicas, culturales e ideoldgicas que exploren la complejidad historica, politica 'y
sociomaterial de la computacion en el disefiar, ensefiar y hacer arquitectura. Estudios recientes
han demostrado que la historia de la computacion en Latinoamérica y Oceania, por mencionar
algunos ejemplos, ofrecen claves importantes para repensar campos tan diversos como la musica
digital, la economia computacional y la administracion cibernética. ;En qué forma se relacionan
estas trayectorias con la arquitectura y el disefio?

Invitamos a enviar articulos que movilicen historias, teorias y proyectos entre lo arquitectonico, lo
artistico y lo pedagodgico, que arrojen luz sobre practicas computacionales tales como apropiacio-
nes, reinterpretaciones y hacks; ejemplos de computacion indigena, comunitaria y local; aplica-
ciones culturalmente situadas de sistemas formales, y fabricacion humano-maquina —asi como
analisis de aspectos coloniales y desarrollistas de la educacion y practica arquitectonica. Nuestro
objetivo es confrontar historias lineales, y la separacion entre centro y periferia, para resaltar los
matices y puntos de inflexion que suelen pasar inadvertidos en narrativas tecnoldgicas. Tomar
distancia de la computacion como concepto universal, para en su lugar explorar computaciones
locales, plurales y situadas.
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